A szituaciokban mindig egy-egy konfliktushelyzet jelenik meg. Ez utana remek nevelési
alkalom is.

Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apro
jegyzeteket lehet késziteni.

1. szituacié
1d6: este 7 ora van.
Helyszin: csaladi otthon ebédldje.

Szituaciod: a csalad vacsorazik.

crer

csaladi koltozés, nyaralas helyszine, vagy barmi mas.)

Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apré
jegyzeteket lehet késziteni.

2. szituacio
1d6: reggel 8 ora.
Helyszin: iskolai tanterem.

Szitudcid: a gyerekek varjak a tanart és beszélgetnek.

crer

félreértett lizenet, egy megjegyzes a masik 1 frizurdjara, vagy barmi mas.)

Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apré
jegyzeteket lehet késziteni.

3. szituacio
Id4: délutan 4 ora koriil.
Helyszin: buszmegallo.

Szituacid: idegenek véletleniil egy helyen varjak a buszt.

crer

valaki kutyaval van, kidertil, hogy nem jon a busz, vagy barmi mas.)



Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apro
jegyzeteket lehet késziteni.

4. szituacio
1d6: szombat délutan.
Helyszin: falunapi vagy céges fézéverseny.

Szituacio: csaladtagok, baratok, vagy kollégak egyiitt féznek.

srer

recept litkoztetése, a kondérba boruld so, valaki megtudja, hogy hirtelen el kell mennie, vagy
barmi mas.)

Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apro
jegyzeteket lehet késziteni.

5. szituacio
1d6: péntek délutan 4 ora.
Helyszin: lift belseje.

Szituacid: a lift lefele menet a 3. és 2. emelet kozott elakad.

crer

a kijutésra, de barmi mas is.)

Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apro
jegyzeteket lehet késziteni.

6. szituacio
Id6: vasarnap este 8 kortil.
Helyszin: egy auto6 belsejében valahol az autdpalyan.

Szitudcio: az autdban utazok a dugoban rekednek.

crer

csalad, kollégak hazafelé menet, vagy barmi mas is.)



Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apro
jegyzeteket lehet késziteni.

7. szituacio
1d6: szombat este, zaras elott fél oraval.
Helyszin: egy bolt z6ldséges részlege.

Szituacio: ketten (tobben) karfiolt szeretnének vasarolni.

crer

van, vagy van tobb, de némelyik mar satnyabb, vagy valakinek annyi kell, hogy amiatt
masnak mar nem jut.)

Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apro
jegyzeteket lehet késziteni.

8. szituacio
1d6: este nyolc kortil.
Helyszin: egy csalad nappalija.

Szituaciod: a csalad filmet szeretne nézni.

crer

nézzék, ki hova iiljon, maradjunk-e csendben, elaludt-e valaki a film kozben stb.)

Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apro
jegyzeteket lehet késziteni.

9. szituacio
Id6: délutan valamikor.
Helyszin: kozmetikusnal.

Szitudcio: tobben jottek egy idOpontra.

crer

utaljak egymast valamiért; mindegyikiik sietne €s elsd akar lenni; van koztiik valaki, aki
nagyon zavarodan viselkedik.)



Max 3. perc

Eldonthetitek, kik legyenek a szereplok. (Végiilis barki jelen lehet.) Ha segit, apro
jegyzeteket lehet késziteni.

10. szituacio
1d4: este nyolc kortil.
Helyszin: végtelenre nyult tantestiileti tilés.

Szituacio: a gyllés nem akar véget érni, pedig unjak mar nagyon.

srer

amiben nem tudnak donteni, valamelyik gyerekrol stb.)



